FIVE CARDS Zalecana grubosé papieru do druku karttook.250g 1. Wydrukuj strony 1i 2. 2. Wydrukuj strone 3 jako

Co llector tytstrony 1i2. 3. Wytnij karty po liniach wykrojnika. 4. Zapoznaj sie z instrukcjq i graj!
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POZNAJ

ZASADY GRY
jeszcze szybciej!

Zeskanuj smartfonem kod QR
i zobacz filmy instruktazowe.

Reguty, zasady, mechanika gry oraz layout kart, grafika opakowania i strony www sg wtasnosciq autorow. Nazwy Collector® i Collectorverse™ sq pomystem autorow i wiqzq sie
bezposrednio z autorskg grq karciang o tej samej nazwie. Copyright © Tobiasz Studniarski / Sebastian Studniarski 2018 - 2024, All rights reserved.



v PODMIANA NA STOSIE
Wez pierwszq karte z gory stosu
kart odrzuconych i dodaj jg
do swojej reki.

|+ ZOBACZ REKE GRACZA

v LOSUJ Z REKI GRACZA
Wylosuj jednq karte
z reki dowolnego gracza.
Dodaj jg do swojej reki.
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1~ KARTY KOLEKCJI

Zagraj karte na dowolnego gracza.

Mozesz zobaczy¢ jego karty i wybraé
jednq. Dodaj jg do swojej reki.

1. Zawartosc

Arkusze zawierajq 24 karty: 2 karty kolekciji, 15 kart
symboli, 6 kart specjalnych i 1 karta z kodem do

filmow instruktazowych. Karty sg opisane na arkuszu.

2.Cel gry

Celem gry jest zgromadzenie przed sobg na stole,
w dowolnej kolejnosci, trzech kart symboli, ktore
widniejqg na karcie kolekcji. Gracz, ktéry zrobi to
jako pierwszy - wygrywa!

3. Przygotowanie do gry

1. Kazdy z graczy wybiera karte kolekcji i ktadzie
jq przed sobg na stole.

2. Talig tasujemy i rozdajemy kazdemu z graczy
po 5 kart. Jest to ich reka . Karty te powinny
pozosta¢ niewidoczne dla drugiego gracza.

3. Pozostate karty ktadziemy niewidoczng strong
(rewersem) do goéry. Od teraz bedq nazywane taliq.

4. odkrywamy pierwszq karte z talii. Jesli jest to
symbol, ktadziemy go obok talii widoczng strong
(awersem) do géry. Tak powstaje stos kart
odrzuconych. Mozemy rozpoczq¢ rozgrywke.

Wersja testowa to wariant uproszczony gry.
Nie zawiera wszystkich elementéw ani petnej funkcjonalinosci wersji oryginainej.

Uwaga: jesli pierwsza karta bedzie kartg specjalng, potéz jg nieco dalej
od talii. Utworzysz wtedy stos wykorzystanych kart specjalnych.
Dobieraj karty z gory talii do chwili az wylosujesz symbol i utworzysz
stos kart odrzuconych.

4. Rozgrywka

Gra toczy sie w systemie tur. Podczas swojej tury gracz moze wykonac
jedno z nastepujgcych dziatan:

Dodag¢ karte do kolekcji umieszczajqc jg przed sobqg na stole. Podczas
tury mozna dodac tylko jednq karte.

Odrzuci¢ z reki karte symbolu na stos kart odrzuconych jesli karta,
ktérg chce odrzuci€ ma taki sam symbol lub kolor jak pierwsza karta
na stosie.

Wykorzystaé karte specjalng ktérg juz posiada. Postgpuje wtedy wg
opisu dziatania na karcie. Na koniec odktada karte na stos wykorzys-
tanych kart specjalnych.

Dobraé nowq karte z talii. Nalezy pamigtag, ze na rece moze by¢é max.
5 kart. Jesli nowa karta bedzie miata taki sam symbol lub kolor co
pierwsza karta na stosie kart odrzuconych gracz moze (ale nie musi)
od razu jg odrzuci€. Jesli nowa karta bedzie kartq pasujgcg do jego
kolekciji moze (ale nie musi) od razu umiesci¢ jq przed sobg na stole.
Jesli nowa karta bedzie kartg specjalng gracz moze (ale nie musi) od
razu jg wykorzystac.

Nie robié nic (nawet jesli moze).
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